CORRECTION

EXERCICE n°®5 :

Les probabilités demandées seront exprimées saue fibe fractions irréductibles.

Une boite de jeu est constituée de questions pgatarmes deux themes « Cinéma » ou « Musique ».
Cette boite contient un tiers de questions podante théme « Cinéma », les autres portant shelae
« Musique ».
Le candidat a ce jeu s’appelle Pierre.

Premiere partie
Dans cette partie, on pose a Pierre une questmsielau hasard dans la boite et on sait que :

» La probabilité que Pierre réponde correctementeaquestion du theme « Cinéma » est égaée a

» La probabilité que Pjerre réponde correctementeaquestion du théme « Musique » est égaze a

On considere les événements, suivants :

* C:laquestion porte sur le theme « Cinéma » ;

* M la question porte sur le theme « Musique » ;

» E: Pierre répond correctement-a.ta question posée.

(Pour répondre a ces questions, on peurra s’aidemdarbre de probabilits
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1. Déterminons la probabilité de I'événement : « Lasiion porte sur le theme « Musique » et Pierre y

a répondu correctement » :

Ona:P(MnE)=P(M)xR (E==x===.

Ona:P(E)=P(Cn B+ Mn B= X +o="x—4+ ="

(E)=P(Cn B+ A Mn B= K Qx B v =x ==

3. On suppose que Pierre n’a pas répondu correctariarguestion posée, la probabilité pour que la
question ait porté sur le théeme « Cinéma » est :

P(CmTE) Q) x P( 1,1
P(E) 1_P( 1- g 2
3

P.(C)=

Deuxieme partie
En fait le jeu se déroule de la fagon suivante :
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On pose a Pierre une premiere question (selondekilités décrites dans la premiére partie) et dguey

5 points s'il répond correctement et le jeu s'arét

Sinon, on lui pose une deuxieme question, chamsiépendamment de la premiere et il marque 2 points
s'il répond correctement et le jeu s’'arréte.

Sinon, on lui pose une troisieme question (chomsiépendamment des deux précédentes) et il marque 1
point s’il répond correctement.

Sinon le jeu s’arréte et il ne marque aucun point.

1. Traduisons cette situation a I'aide d’un arbre debpbilités :
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2. Définissons la loi de probabilité du nombre de omarqués par Pierre :
Ona:
X 0 1 2 5
P(X=x) P(EnTEm_E) P(EnTEm E) P(Em E) P(E)
Avec :

Par indépendanc

P(E)=:—23 : P(E'm'E) = P(_E)x R E):é : B
p(Em_Eﬂ E) Parmd(isendanceF(_gz>< R 3:217 et P(Em_Eﬂ_E) Parmdz)endanceF(_ggzi .

3. Calculons I'espérance mathématique du nombre deépwoiarqués par Pierre :
Ona:

E(X) =0xi+1x£+ 2x—2+ 5x—2=1—04= 3,85
27 27 9 3/27
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