CORRECTION

EXERCICE n°2 :

Pierre se rend a une salle de jeux pour s’adonsen geu électronique favori. Chaque partie deeoeept
un duel entre Pierre et un adversaire virtuel ¢tadéatoirement par la machine.

La machine choisit comme adversaire soit Atar Bhit, avec la méme probabilitjé.
2
La probabilité pour que Pierre soit vainqueur cowttar est égale %‘i .

La probabilité pour que Pierre soit vainqueur comilut est égale agc.

On appelle :
- A l'événement : « Pierre combat Atar » ;
- B I'événement : x/Pierre combat Blut » ;
-V I'événement : « Pierre est vainqueur ».
1. Pierre joue une partie:

a. CalculonsP(An¥) ;
Ona:

P(AnV)= PAXE(W=2x7=2

b. CalculonsP(Bn V) :
Ona:

¢, -1
BnV B ==XZ=z=
P(Bnv)= A Bx By =125
c. Déduisons qué?(V)=0,325:
Ona:

P(V)=P(An V)+ P(Bm\a__+__o32=.

2. Etude de la dépense occasionnée si Pierre Jouemssparties.
Pierre paie un euro par partie, or il n’a que quatrros en poche.
Il joue une premiere fois. S’il est vainqueur,riléde. Sinon il joue une deuxieme fois. S'il est
vainqueur, il arréte. Sinon il joue une troisieraesf S’il est vainqueur, il arréte. Sinon il joueeu
guatrieme fois. Aprés cette éventuelle quatrienréeggal doit s’arréter, quel gu’en soit le réstlta
On suppose que les résultats des parties successineindépendants.
a. Arbre pondéré, décrivant toutes les situationsipless:
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b. On appelleX la dépense de Pierre en euros.
Complétons le tableau suivant donnant la loi ddaldité de X. Ecrire les résultats
avec trois décimales

Dépensesx 1 2 3 4
P(X=x) | 0325 | 0,6750,32' | 0,675 0,32t | 0,675 0,325 0,67
=0,219 0,148 =0,308

c. Calculons I'espérance mathématiqueXleque I'on donnera avec deux décimales.

Ona:

E(X)=1x0,325+ x 0,219(8,0,148 x4 0,368 2,
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